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Insan ve HCI

Bilis, bilme yetisi (cognition)

Zihinsel modeller (mental models)

Etkilesim icin bu kavramlar neden onemli?

Kullaniciyi anlama



Dusuk Bilgisayar Deneyimi Yuksek Bilgisayar Deneyimi

Alan Hakkinda Bilgili

Alan Hakkinda Bilgisiz

Nielsen (1993) – Kullanıcı Tipleri



Bilginin islenmesi - Psikoloji



Dusunce, deneyim ve duyular yoluyla bilgi edinme ve
anlama sureci

Bilis (Cognition)

Gunluk aktivitelerimizi gerceklestirirken kafalamizda
donenler



Bilis



Bilis

Algilama

Dusunme

Hatirlama

Ogrenme

Karar verme

Problem cozme

Dalip gitme

Baskasini anlama

Baskasi ile konusma

Baskasini kandirma

Yemek hazirligi

Seyahat planlari

Beste yapma



Bilis



Bilis



Bilis (Cognition)



Otomatik vs Kontrollu



Otomatik vs Kontrollu
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Otomatik vs Kontrollu
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HCI icin bilis neden onemli?



Bilginin sunumu



Zihinsel Modeller















Gestalt ilkeleri

• Yakınlık Kuralı (Law of Proximity)

• Benzerlik Kuralı (Law of Similarity)

• Süreklilik Kuralı (Law of Continuity)

• Kapalılık Kuralı (Law of Closure)

• Simetri Kuralı (Law of Symmetry)

• Desen – Zemin Kuralı (Law of Figure and Ground)

• Aynı Yön Kuralı (Law of Common Fate)

www.toptal.com/designers/ui/gestalt-principles-of-design

http://www.toptal.com/designers/ui/gestalt-principles-of-design

