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Arayuz kavrami

Arayuz turleri

Kullanici odakli system tasarimi

Erisilebilirlik

Amaclar



Arayuz (Interface) kavrami

Kullanici ve bilgisayar

“ara”sindaki etkilesimin gerceklestigi
“yuz”ey



Arayuz kavrami



Gelistiriciler, arayuz tasarlarken kullanıcı
dostu olmayi onemsemezler ne olur?

Bu fikir, tasarimcilari o kadar etkiledi ki,
kullanıcılar için en sinir bozucu olani ortaya
cikarmak icin Reddit'te yarismaya basladilar.

Neden?

https://www.boredpanda.com/funny-worst-input-fields

https://www.boredpanda.com/funny-worst-input-fields


Web, geleneksel veri ve bilgisayar giris/cikis birimleri
icin gelistirilmistir: metin, klavye, fare gibi

Basit ve etkili, ancak etkilesim icin dogal bir yol degil

İnsanlar algisal sistemle etkilesime girer

Web de durum ne?



İnsan algi sisteminin birden fazla duyusu vardir:

gorsel, isitsel, dokunsal

ve eyleyiciler (ses telleri, kaslar, motor sistem)

Algisal sistem gercek anlamda «Multimodal»dir:
Coklu duyular ve eyleyiciler mukemmel bir sekilde
koordineli calisir.

Algisal sistem



Bilgi teknolojileri daha dogal, multimodal
etkilesim yonunde gelisiyor:

• Dokunma hareketleri

• Akilli konusma algilama

• Gelecek daha cok sey var:

yeni sensorler, kameralar ve yapay zeka

Algisal bilgi teknolojileri



Arayuz turleri

• Komut satiri arayuzu (command line interface)

• Grafiksel kullanici arayuzu (graphical user interface)

• Menu odakli arayuz (menu driven interface)

• Form tabanli arayuz (form based interface)

• Diger arayuzler












